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Drogi przyjacielu!

Wesote zwierzeta udaja sie z rodzinami
na przejazdzke! Jednak powinny byc
ostrozne. Gtodne Iwy i niebezpieczne
wilki juz sie czaja. Badz uwazny i sprytny!
Zbierz jak najwiecej rodzin i zdobadz
przewage! Ale strzez sie drapieznikéw...

Cel gry: zebra¢ jak najwiecej rodzin
(mame, tate i dziecko).

__Zasady gry:
1) Roztéz wszystkie fiszki na stole
zwierzetami do dotu.
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@ Gracze kolejno odwracaja fiszki. Ten,

kto jako pierwszy zobaczy na polu
wszystkich cztonkéw rodziny, krzyczy:
«Rodzinal». Zabiera sobie fiszki z
cztonkami tej rodziny. Gra trwa.

@ Jesli gracz odwrdcit fiszke z postacia
wilka, moze on «wykrasé» u ktéregokolwiek
z graczy rodzing, ktéra mieszka na
farmie. Przy tym fiszka z wilkiem
odktadana jest do pudetka i juz nie
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bierze udzialu w grze. Jesli u graczy
jeszcze nie ma zadnej rodziny
farmerskiej, fiszka z wilkiem takze
odktadana jest do pudetka, a nastepny
gracz wykonuje ruch.
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@ Jesli gracz odwrdcit fiszke z postacia
Iwa, moze on «wykrasé» u ktéregokolwiek
z graczy rodzineg, ktéra mieszka w zoo.
Przy tym fiszka z Iwem odktadana jest

do pudetka i juz nie bierze udziatu w

3 9rze. Jesli u graczy jeszcze nie ma




————————————————————————————————— -y,

4

zadnej odpowiedniej rodziny, fiszka z
lwem takze odktadana jest do pudetka,
a nastepny gracz wykonuje ruch.

’
’ ‘.
......

@Jes’li gracz odwrdcit fiszke z
czlowiekiem-obronca, to zabiera ja
sobie. | jesli na niego napadnie gracz z
drapieznikiem, moze sie¢ obronic.
Zamiast oddania jednej ze swoich
rodzin, fiszki z drapieznikiem i
obronca odktadane sg do pudetka,
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@Gra konczy sie, gdy, wszystkie fiszki
zostang odwrocone, a wszystkie
mozliwe rodziny - potaczone.

Uwaga! Jezeli na polu pozostaty fiszki,
ale z nich niemozliwym jest zebranie
rodziny, gra sie konczy.

Zwycieza ten, kto zdotat zebrac
najwiecej rodzin.

Udanej gry!
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